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GUIA DOCENTE DE
DISENO DE VESTUARIO Y
CREACION DE PERSONAIJE




Caracter2 TEORICO-PRACTICA (TPT)

Materia Disefio de Vestuario y creacion de personaje
Periodo de imparticion3 12 CURSO (ANUAL)
Idioma/s en los que se imparte Espafiol / castellano

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Concebir las ideas y propuestas que fundamentan la creacidn del disefo de personaje,
explorando la dinamica del espacio, del cuerpo, de la luz y del ambiente escénico, valorando sus
propiedades representativas y calidad estética.

- Proyectar la composicion del disefio a través del uso del conocimiento de los procedimientos
técnicos y de representacion.

- Planificar y hacer el seguimiento del proceso de realizacién de la creacién, aplicando la
metodologia de trabajo pertinente.

- Estudiar para concebir y fundamentar las bases y el proceso creativo del disefio de personaje,
analizar los distintos modos, enfoques y planteamientos en el uso de herramientas propias a la
disciplina desarrollada y técnicas de representacion plastica utiles en la creacidon de personajes.
Conocer los conceptos y principios generales del Figurinismo contemporaneo.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al acabar el curso,
El alumno sera capaz de expresar metaforas dramaticas y plasmarlas graficamente a través de un figurin.

Asimismo, serd capaz de componer distintos personajes con una indumentaria coherente desde el punto de
vista pldstico con ellos mismos y con el espacio en el que se representan.



CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

.- CONCEPTOS FUNDAMENTALES DE DISENO APLICADOS AL FIGURINISMO

e Andlisis de la forma (El cuerpo humano vy el textil)
e Estudio de la composicion

e Estudio del color

e Estudio de la textura

e Estudio del volumen.

e Procedimientos

e Elfiguriny el traje escénico. Definicidn y recorrido.

I1.-ANALISIS DE PERSONAJE EN EL TEXTO DRAMATICO

e Andlisis de los personajes dentro del contexto dramatico.
Analisis del caracter interno y externo de los mismos.

e Evolucion de los personajes en la obray su relacién con los
otros personajes. Relacion del vestuario con los otros
elementos plasticos de la representacion.

e Dramaturgia del texto aplicada al vestuario.

e Inspiracion y documentacion en la elaboracién de las
primeras ideas.

CRITERIOS DE EVALUACION

e La asistencia regular a clase y la progresidn en los ejercicios propuestos.

e Las entregas a tiempo y correlativas

e La profundizacién en los planteamientos y la capacidad de andlisis y espiritu critico
e Lacapacidad de comunicacion pldstica y la originalidad de sus planteamientos

e Ladestreza técnicay plastica en la resolucién de los ejercicios

CRITERIOS DE CALIFICACION

Ejercicios propuestos en el primer semestre
(5 unidades, 20% cada uno de ellos)

Proyecto de disefo de vestuario

e andlisis de la obra y de los personajes, fase conceptual.

e inspiracidn, bocetos preliminares, estudios de personaje, de gama
de color.

e figurines finales, sobre 5 personajes elegidos.






